
• Pêche en eau douce (+10 ans)
• Cuisine du monde
• Culture bretonne

Intérêt

À propos de moi

Elouen
Le Pendeven

Expérience

Étudiant en BUT Métiers du Multimédia et de l’Internet, passionné par la 
création visuelle : photographie, vidéo et graphisme. 

Actuellement alternant à l’IUT de Vannes

Projets

Formation

Alternant en communication et 
multimédia

Bénévole

Les 12 Coups de MMI

AAPPMA La Gaule Melrandaise (56310)

Comité des fêtes Bubry (56310)

• Participation aux préparatifs des fêtes 
(restauration, montage infrastructures)

• Aide lors des nettoyages des rivières
• Participation aux stages de pêche

• Participation aux préparatifs des fêtes 
(restauration, montage infrastructures)

• Aide à la restauration

Bachelor Universitaire de Technologie MMI

Baccalauréat série générale

• NSI : Numérique et Sciences de l’Informatique
• SES : Sciences Economiques et Sociales

Lycée Notre Dame du Vœu - Hennebont (56)

IUT - Lannion (22) - Université de Rennes
Métiers du Multimédia et de l’Internet

Parcours Stratégie de communication numérique et design 
d’expérience : 
- Communication & marketing
- Production audiovisuelle & graphique
- Développement web

Animation 3D Harry Potter

A Broad Newscast

IUT de Vannes (56) - UBS
• Création de contenus pour les réseaux 

sociaux (Instagram, Facebook, Youtube) : 
▪ Agenda (Story)
▪ Post/Reel (vidéo, photos, affiche)

• Création de support de communication 
visuelle (Flyers, Kakémono, Plaquette, 
Affichage, Badges, Bâche, ...)

• Aide à l’organisation logistique et matérielle 
des évévements de l’IUT (Portes Ouvertes, 
Salons, Remise de diplômes, ...)

IUT de Lannion (22) - Univ Rennes

IUT de Lannion (22) - Univ Rennes

IUT de Lannion (22) - Univ Rennes

elouen-le-pendeven

elouen.lependeven.pro@gmail.com

07 88 50 72 03

• Anglais (Europass B1)
• Espagnol (Europass A2)

Langues

• Création d’un diorama 3D en low poly représentant une 
scène fictive narrative

• Mise en scène d’un instant de tension figé entre deux 
personnages

• Travail sur l’ambiance, la lumière et la composition pour 
renforcer la narration

• Modélisation et rendu sous Blender

• Conception d’une expérience VR interactive autour d’une 
marque fictive

• Projet visant à simuler une prise de décision en 
communication digitale

• Développement d’un dispositif immersif mêlant UX, 
narration et interactivité

• Travail en équipe sur un projet transversal MMI

• Écriture et production d’un journal vidéo (10–15 min)
• Présentation orale en anglais professionnel
• Réalisation de segments (news, culture, publicité, 

interviews)
• Travail en équipe type rédaction / production 

audiovisuelle

Permis B (véhiculé)


